[image: image1.png]



[image: image2.emf]

[image: image3.jpg]


[image: image4.png]2nbijqnd 2]033,| 2P 2110|0>s Jods 2)









LE CHATEAU DE RADEGOU :


Séance 3








OBJECTIFS : 





Attaquer le château : faire tomber toutes les tours 


Récupérer tout le fromage


Enchaîner les deux actions au cours de la même partie





MATERIEL : 





Bandes pour matérialiser le château 


Matériel Asco pour les tours 


Ballons 


Cordes pour matérialiser la cabane


Sablier 


Pensatou Têtanlère et Radégou plastifiés


Caisse pour les balles 


Pas japonnais


Caisse pour le fromage avec « relais » représentant le fromage


Deux haies et un tunnel











Descriptif :





Début de séance : résumé des pages 38 à 42, rappel de la lecture


Présentation du jeu : château décalé du mur


A l’aller, passage de haies et dans un tunnel


Au retour, passage tunnel et ramper sur le tapis


Le fromage est dans une caisse dans le château


1ère phase de jeu : attaque du château identique à la séance 1. 3’ de temps de jeu pour l’attaque du château


2ème phase : quand toutes les tours sont tombées, ou à la fin du temps imparti, les souris doivent récupérer tout le fromage et le ramener dans leur cabane en binôme avant que Radégou se réveille (sablier de 1’ ou 1’30). Passage les unes après les autres, un morceau de fromage à la fois.


A la fin du jeu : on comptabilise le nombre de morceaux de fromage rapportés dans la cabane





FROMAGES





Cabanes des souris





Réserve de ballons
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